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RESUMEN

El presente articulo tiene como intencion
presentar los resultados de la investigacion
del trabajo de grado denominado “Dibujos
animados como recurso pedagodgico
para el desarrollo de competencias
ciudadanas en preescolar’. En dicho
trabajo se seleccionaron capitulos de
tres dibujos animados: “Guillermina y
Candelario”, “Petit” y “El profesor Super
O”. La investigacion se realizé en el
Gimnasio Pedagogico Nuevo Horizonte,
con 17 nifos y nifias entre 4 y 5 afos de
edad, de los grados jardin y transicion.
La intervencion se llevdo a cabo de
manera virtual. Los resultados muestran
como a través de los dibujos animados
seleccionados, los nifilos y las nifas
desarrollaron competencias ciudadanas,
incluyendo la comprension del valor de
la solidaridad, el manejo adecuado de las
emociones, la interpretaciéon de reglas y
acuerdos, y el concepto de ciudadania
en un sentido amplio, dando valor a las
opiniones de cada uno de ellos.

Palabras claves: Competencias
ciudadanas, nifios y nifas, dibujos
animados.
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ABSTRACT

The present article intends to present the
resultsoftheinvestigationofthedegreework
denominated Cartoons as a pedagogical
resource for the development of citizenship
Skills in preschool; in this work chapters of
three cartoons were chosen: “Guillermina
y Candelario”, “Petit” and “El profesor
super O”. The investigation was performed
out in the Gimnasio Pedagdgico Nuevo
Horizonte, with 17 boys and girls between
4 and 5 years old, of the kindergarten and
transition grades. The intervention was
carried out virtually. The results show how
through the selected cartoons, boys and
girls developed citizenship skills including
understanding the value of solidarity;
appropriate handling of emotions; the
interpretation of the rules and agreements;
and the concept of citizenship in a wide
sense, giving value to the opinions of each
one of them.

Key words: Citizenship skills, boys and
girls, cartoons.



INTRODUCCION

Es bien sabido que, los dibujos animados
son un producto altamente apetecido por
los nifios y las nifas de todas las edades,
incluso, para la poblacion adulta. No solo
por la representacion grafica que tengan,
sino por el mensaje que transmiten. A
estas obras de animacion se les atribuyen
desde patrones de comportamiento hasta
marcacion de roles en sus observadores.
Razoén por la cual, se convierten en un
recurso para la educacion, en la medida
en que, a partir de ellos, los docentes
propongan el desarrollo de tematicas
como la de las competencias ciudadanas.

Esta investigacion se lleva a cabo en el
colegio Gimnasio Pedagdgico Nuevo
Horizonte (GPNH), ubicado en Belén
Boyaca. Esta es una institucion educativa
privada, que acoge a estudiantes entre
los grados jardin y quinto de primaria.
Por causa de la pandemia por Covid-19,
este colegio ha desarrollado un ambiente
virtual de aprendizaje, enfocandose en
ninos y nifas entre 4 y 5 afios de los
grados jardin y transicion, junto con las
personas (padres o cuidadores) que,
frecuentemente, acompafan su proceso
de aprendizaje.

PLANTEAMIENTO DEL
PROBLEMA

Continuamente, aumenta la programacion
de los dibujos animados orientados a
las infancias, sin embargo, su contenido
no esta siendo acompafado por un
adulto; adicionalmente, la television y
otros medios de comunicacion, crean
estrategias de mercadeo, es decir, prima
el consumismo infantil, puesto que,
no solo se trata de mostrar un dibujo
animado, sino de venderles cualquier

producto relacionado con el mismo, un
juguete, ropa, decoraciones, etiquetas en
alimentos, etc.

Durante la pandemia, la tension que
genera la incertidumbre de no saber qué
puede pasar en el futuro ha venido en
aumento. La poblacion vive un desafio
emocional producto del estrés, cambios
en la rutina, convivencia, afrontamiento
de nuevos retos, entre otros. En
consecuencia, la situacién de pandemia
en el mundo ha conllevado a que nifos
y nifas permanezcan mas tiempo en sus
casas y que aumente, considerablemente,
la exposicion a las pantallas y el consumo
de television. En muchos hogares
colombianos, la television es un recurso
que utilizan los adultos para informarse
y entretenerse. Sin embargo, a los nifios
se les acostumbra a consumir television
como forma de entretenimiento, pasando
por alto la influencia directa que este
medio de comunicacidén tiene sobre el
publico infantil. Desde el punto de vista de
Mornhinweg y Herrera (2017) la television
puede influir en las relaciones sociales de
los nifios:

La television entre los demas medios
resalta, por su capacidad de incidir en
el publico. En ocasiones, con valores
socialmente aceptados y en otras,
con una gran cantidad de antivalores
y comportamientos no deseados en
la conducta e interpretacion social, es
decir, juega un papel importante en la
socializacion del nifio y la nifa. (p.22).

En efecto, al indagar un poco sobre los
dibujos animados transmitidos en la
television que ven los nifilos actualmente,
se encontré que sus preferencias tienen
que ver con el tipo de dibujos comerciales
que promueven el consumo de productos.
Este tipo de dibujos animados no
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explicitan contenidos que contribuyan
al campo educativo o a la formacién en
valores. Por ejemplo, si estos dibujos
animados desarrollan las competencias
ciudadanas en el publico infantil, los nifios
crecerian como seres humanos integros y
empaticos, capaces de pensar en el bien
comun, de sentir preocupacion por los
demas, de reconocerse a si mismos, a los
otros y a lo otro.

Por otro lado, muchos docentes no utilizan
este recurso propio de la cotidianidad
de los nifos, y prefieren utilizar medios
mas académicos y menos divertidos. Se
sabe que existen dibujos animados que
fortalecen el desarrollo de competencias
ciudadanas que, si los docentes conocen
su contenido, podrian cultivar en los nifios
dichas competencias, relacionandolas
con tematicas educativas para formar
integralmente.

Es asi, como este estudio propende por
el consumo de contenidos dinamizadores
que fortalecen las habilidades sociales
en los ninos. En este orden de ideas, se
revisaron dibujos animados con lenguaje
y contextos culturales; posteriormente,
se seleccionaron ciertos capitulos
que respondieran al desarrollo de las
competencias ciudadanas.

El objetivo general que planted este trabajo
investigativo fue potenciar el desarrollo
de competencias ciudadanas en nifos
y nifias entre 4 y 5 afos del GPNH, a
través del uso pedagdgico de los dibujos
animados. Para lo cual, se plantearon
algunos objetivos especificos que tuvieron
que ver con la ayuda de padres y madres
de familia y cuidadores para identificar los
dibujos animados mas pertinentes para el
desarrollo de competencias ciudadanas
en los nifios y nifias entre 4 y 5 afos de
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edad. Asimismo, desarrollar y evaluar las
estrategias pedagodgicas que fortalecieran
las competencias ciudadanas de los
mencionados nifos y nifas.

MATERIALES Y METODOS

Teniendo en cuenta las posibilidades
que brindan los dibujos animados para
desarrollar competencias ciudadanas en
preescolar, se llevé a cabo un estudio de
tipo descriptivo con enfoque cualitativo
que empled el método de investigacion
acciéon (lIA). Segun Hernandez et al.,
(2014) plantea que el precepto basico
de la investigacion accion “es que debe
conducir a cambiar y, por tanto, este
cambio debe incorporarse en el propio
proceso de investigacion. Se indaga al
mismo tiempo qué se interviene”. (p.496).

En el desarrollo de este estudio, se llevaron
a cabo 3 fases. Primera, identificacion.
Segunda, aplicacion. Tercera, analisis
de resultados. Para esto, se utilizaron
las técnicas de encuesta, entrevista,
conversatorio, talleres y diarios de campo.

Fase 1: identificacion

En primera instancia, se aplico una
encuesta realizada por medio de la
plataforma de formularios google, a las
docentes de preescolar. Elobjetivode dicha
encuesta fue indagar si ellas utilizaban
material audiovisual, particularmente,
dibujos animados, como un recurso para
la ensenanza.

Paso seguido, se realizaron entrevistas
a docentes de educacion preescolar, a
través de la plataforma meet, con el fin de
conocer sus perspectivas y sugerencias al
emplear dibujos animados para desarrollar
las competencias ciudadanas.



Posteriormente, se realizé un conversatorio
dirigido a los padres y madres de familia,
y cuidadores, con el objetivo de conocer
su opinién frente a los dibujos animados
visualizados por sus hijos y lo que pueden
aprender a través de estos.

visualizar los dibujos animados, con el
proposito de estudiar su contenido para
determinar cuales eran los pertinentes para
promover las competencias ciudadanas en
los nifios y nifias. De dicha observacion, se
eligieron tres series de dibujos animados:

“‘Guillermina 'y Candelario”, “Petit” vy
“El profesor super O”, de los cuales se
seleccionaron tres episodios de cada uno,
como lo muestra la Tabla 1.

Fase 2: aplicaciéon

Teniendo en cuenta la informaciéon que
se obtuvo en la fase uno, se procedié a

Tabla 1: Seleccion de los capitulos de dibujos animados

DIBUJO
ANIMADO

ASPECTOS A DESARROLLAR (Estandares basicos de

CAPITULO competencias ciudadanas propuestos por el MEN)

Me preocupo porque los animales, las plantas y los recursos del

Ao €l st medio ambiente reciban buen trato.

- Reconozco las emociones basicas (alegria, tristeza, rabia, temor)
en mi y en las otras personas.

- Expreso mis sentimientos y emociones mediante distintas formas y
lenguajes (gestos, palabras, pintura, teatro, juegos, etc.).

- Reconozco que las acciones se relacionan con las emociones
y que puedo aprender a manejar mis emociones para no hacer
dafo a otras personas.

- ldentifico cémo me siento yo o las personas cercanas cuando no
recibimos buen trato y expreso empatia, es decir, sentimientos
parecidos o compatibles con los de otros.

- Conozco y respeto las reglas basicas del dialogo, como el uso de
la palabray el respeto por la palabra de la otra persona.

Guillermina y

Candelario Escuela de futbol

Protesta pacifica Desarrollo habilidades propias para el ejercicio de la ciudadania.

- Reconozco las emociones basicas (alegria, tristeza, rabia, temor)
en mi y en las otras personas.

- Conozco y uso estrategias sencillas de resolucion pacifica de
conflictos.

Yo soy el que
manda aqui

- Reconozco las emociones basicas (alegria, tristeza, rabia, temor)
en mi y en las otras personas.

- Expreso mis sentimientos y emociones mediante distintas formas y
lenguajes (gestos, palabras, pintura, teatro, juegos, etc.).

- Comprendo que las normas ayudan a promover el buen trato y
evitar el maltrato en el juego y en la vida escolar.

- Conozco y respeto las reglas basicas del dialogo, como el uso de
la palabray el respeto por la palabra de la otra persona.

- Expreso mis ideas, sentimientos e intereses en el salén y escucho
respetuosamente los de los demas miembros del grupo.

- Comprendo qué es una norma y qué es un acuerdo.

L Hoy cambian las

reglas

Semana de la
mascota

Me preocupo porque los animales, las plantas y los recursos del
medio ambiente reciban buen trato.
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Tabla 1 (Cont.)

La solidaridad
social un deber
ciudadano

Comprendo la importancia de valores basicos de la convivencia
ciudadana como la solidaridad, el cuidado, el buen trato y el respeto
por mi mismo y por los demas, y los practico en mi contexto cercano.

El profesor

- Comprendo que todos los nifios y nifias tenemos derecho a recibir
buen trato, cuidado y amor.

- Comprendo que mis acciones pueden afectar a la gente cercana
y que las acciones de la gente cercana pueden afectarme a mi.

- Comprendo que nada justifica el maltrato de nifias y nifios y que
todo maltrato se puede evitar.

- Hago cosas que ayuden a aliviar el malestar de personas cercanas;

Todos somos

Super O )
iguales

manifiesto satisfaccion al preocuparme por sus necesidades.

- ldentifico cémo me siento yo o las personas cercanas cuando no
recibimos buen trato y expreso empatia, es decir, sentimientos
parecidos o compatibles con los de otros.

- Expreso mis ideas, sentimientos e intereses en el salon y escucho
respetuosamente los de los demas miembros del grupo.

- |dentifico las ocasiones en que mis amigos/as o yo hemos hecho
sentir mal a alguien excluyéndolo, burldandonos o poniéndole
apodos ofensivos.

El derecho a elegir
y ser elegido

Participacion democratica.

Fuente: Elaboracion propia

Se planed y desarrollé un espacio virtual
con la compainiia de la directora del GPNH,
padres y madres de familia, y cuidadores
de los nifios de jardin y transicion, para
darles a conocer este proyecto, hablarles
del tiempo estimado de duracion y de
las tematicas que se desarrollarian en
cada sesién. Igualmente, mediante
consentimiento informado, se solicita
la autorizacion a los padres y madres
de familia para la participacion de sus
hijos en este proyecto, lo que incluiria, la
recoleccion de evidencias fotograficas y
la grabacion en medio magnético de cada
sesion.

Esta fase contuvo 10  talleres
desarrollados de la siguiente manera:
un taller exploratorio, 8 talleres para la
presentacion y reflexién de los dibujos
animados seleccionados y, un ultimo taller
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de evaluacion y cierre. Cada taller contd
con su respectivo diario de campo.

Fase 3: analisis de resultados

El investigador procede al analisis y
discusion de resultados dando por
finalizado el trabajo investigativo por
medio de una recreacion ludica en la
que se realizaron preguntas de todas las
tematicas que fueron abordadas en los
diferentes talleres, asimismo, se agradecio
a los nifios y nifas por su participacion y
compromiso en cada unade las actividades
aplicadas.

RESULTADOS

A continuacién, se muestran los resultados
obtenidos en la fase de la aplicacion y
realizacion de los talleres que presentaron
los dibujos animados seleccionados, para



fortalecer el desarrollo de competencias
ciudadanas en los nifios y las nifas de 4
y 5 afos del Gimnasio Pedagdgico Nuevo
Horizonte.

En el primer taller, se presento el
capitulo titulado “La solidaridad social,
un deber de todo ciudadano” del dibujo
animado “Profesor Super O” que, junto
con la narracién de un cuento, cred un
ambiente Optimo para la transferencia
del conocimiento. Se adecud el lenguaje
de acuerdo con las edades de los nifios,
entablando un dialogo para la comprension
del valor de la solidaridad, lo cual condujo
a la practica inmediata de una pequefa
accion de ayuda en su entorno escolar y
familiar.

En el taller que continu6é en respuesta a
uno de los estandares de competencias
ciudadanas del MEN (2004) “Me preocupo
porque los animales, las plantas y los
recursos del medio ambiente reciban buen
trato” (p.16). En este taller se proyectaron
dos dibujos animados, el primero de
“‘Guillermina y Candelario”, titulado
‘Amigos al rescate” y; el segundo de
“Petit”, titulado “Semana de la mascota”.
Los niflos presentaron y describieron a
sus mascotas: gatos, perros, hamster
y peces, haciendo referencia a lo que
significaban estos animales para ellos.
En la socializacién de las experiencias,
se evidencié que los nifios y las nifias
comprendieron el valor y cuidado que
requieren otros seres vivos. También, se
elabordé y se puso en funcionamiento un
bebedero para pajaros, sefalando que las
pequefas acciones pueden pasar a ser
grandes acciones. Asimismo, que el valor
de la solidaridad que se muestra al ayudar
a los animales, se extienda para a ayudar
a las personas.

Para el siguiente taller, a partir de lo
planteado en el Doc. 10 del MEN (2009)
“entre los tres y cuatro afos los nifos son
capaces de entender, expresar y controlar
las emociones” (p.67), se siguieron pasos
desde la comprension e identificacion
de las emociones en los mismos nifos
y nifas, para desarrollar empatia hacia
las emociones que expresan los otros.
Para esto se proyecto el capitulo titulado
“Yo soy el que manda aqui” del dibujo
animado “Petit”, lo cual sirvi6 como base
para el fortalecimiento de relaciones
interpersonales en diferentes situaciones,
pues, entendiendo las emociones propias
y del otro, los conflictos que se lleguen
a presentar pueden ser afrontados con
autocontrol y proponiendo, escuchando y
aceptando diferentes soluciones.

Con base en los procesos llevados a
cabo anteriormente, y teniendo en cuenta
la naturalidad de los nifios y nifas, se
desarrollo el taller que basado en el
capitulo titulado “Escuela de futbol” del
dibujo animado “Guillermina y Candelario”,
formuld preguntas relacionadas tanto
con la igualdad, como con las reglas.
A continuacion, se muestran algunas
preguntas y respuestas de los nifios y las
nifas:

Profesora: ¢En el colegio los nifios y las

nifias pueden jugar juntos?

N1- “Si sefiora profe”.

N2- “si, pueden jugar juntos y pueden jugar
separados también”.

Profesora: ¢ Nifias y nifios deben ser tratados
de la misma forma?

N1- “si, porque las ninas tenemos derechos
de la misma manera que los nifios”.

N2- “si, no deben ser tratados diferente
porque somos iguales”.

Prospectiva Cientifica

35



36

Profesora: ¢Guillermina podia cambiar las
reglas del juego porque era su balon?

N1- “No profe, porque las reglas son las
reglas”.

N2- “las reglas son para cumplirlas”.

N3- “es la pelota de ella, pero no podia
cambiar las reglas”.

Profesora: ¢ Ustedes han escuchado hablar
de las reglas y las normas?

N1- “si, el otro dia en el juego en donde
ganamos todos”.

En el siguiente taller, se propone que lo
que fortalece las habilidades de los nifios y
niias para relacionarse en una comunidad
con caracteristicas y comportamientos
especificoseselhechodellegaraacuerdos
con sus padres o demas miembros de
la familia, es decir, que pueden crear
acuerdos con sus pares y posteriormente
en la relacion con su comunidad. Para
esto, se presenta el capitulo titulado “Hoy
cambian las reglas” del dibujo animado
“‘Petit”. A partir del cual se realiza un
didlogo con los nifios con respecto a las
reglas que existen en sus casas. Los
niRos reconocen que existen unas normas
y, ademas, que son los adultos quienes
las ponen y los nifos las deben obedecer.
En otras palabras, tal como lo menciona el
Doc. 10 del MEN (2009) “la aprobacién y
desaprobacion que los adultos hacen de
los comportamientos de los nifios desde
edad temprana, son la fuente para la
construccion de sus valores” (p.68).

La proyeccion del capitulo titulado “Todos
somos iguales” de “El profesor Super O,
junto con la presentacion de otro material
audiovisual, evidencio como los ninos
y nifias, desde sus propias reflexiones,
comprenden la necesidad del dialogo
antes de llegar a responder con alguna
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agresion. También, se observd que los
ninos y nifas se dan cuenta de que se
deben aceptar las diferencias y convivir
con ellas, entendiendo asi el principio de
la igualdad. Ademas, en situaciones de
otras personas, identificaron el sentimiento
del rechazo, sintiendo empatia hacia
estas personas y argumentando que la
situacion no deberia darse de ese modo.
Adicionalmente, advierten que pueden
contar con el apoyo e intervencién de
un adulto como mediador en cualquier
situacion, pero que, de igual forma, ellos
pueden aportar a la solucién, fomentando
el respeto para si mismos y para los
demas.

Mediante la visualizacion del capitulo
titulado “El derecho a elegir y ser elegido”
de “El profesor Super O”, se presenta el
tema de la participacion democratica,
utilizando ademas un cuento, una guia
con dibujos y una sopa de letras. De este
taller se resalta que los nifios relacionan
las tematicas trabajadas este dia con la
eleccion de su personerito, entendiendo
asi, en qué consiste el ejercicio
democratico. Poco a poco, los adultos
debemos introducir mas conceptos para
que los nifios interioricen la informacion y
entiendan todo lo que conlleva el elegir a
nuestros representantes.

Adicionalmente, como docentes, debemos
proponer actividades para el desarrollo
de la democracia, partiendo de ejercicios
practicos con situaciones cotidianas de
los nifios y las nifas, sin desconocer su
contexto y naturalidad. Segun la UNICEF
(2012),

La participacion infantil, un derecho
contemplado en la Convencion sobre los
Derechos del Nifio, implica animar y habilitar
a los nifios para que expresen sus puntos de



vista sobre las cuestiones que les afectan.
Promover una participacion significativa y de
calidad entre los nifios y los adolescentes es
esencial para asegurar su crecimiento y su
desarrollo.

De esta manera, la democracia va mas
alla de un concepto, puesto que es parte
fundamental de la cultura y el diario vivir,
pudiéndose ejercer desde pequenas
elecciones como: “ja cual parque vamos
a ir a jugar?’, “4como repartimos las
onces?”, “jcual juego elegimos para
hoy?”, entre otras.

El ultimo taller tuvo que ver con el capitulo
titulado “Protesta pacifica” del dibujo
animado “Guillermina y Candelario” que,
justamente, coincidio con el paro nacional.
En el desarrollo de este taller, los nifios
expusieron sus ideas al respecto, vemos
los siguientes fragmentos:

N1- “A mi me gusté cuando protestaron
porque no pelearon, solo hablaron de lo que
querian”.

N2- “Me gusté que los nifios pedian mas
recreo”.

N3- “Me gusto cuando la profe les dijo que
invitaran a los demas”.

Asi, se evidencia quelos nifios comprenden
que pueden protestar por algo que no les
gusta, a la vez que ponen en practica que
las protestas se deben hacer con respeto,
amparados por los articulos 37 y 38 de la
Constitucion Politica de Colombia.

El desarrollo de los talleres nos permitié
reflexionar que, como maestros, debemos
promover espacios donde los nifios
puedan encontrar esas necesidades
y gustos colectivos. Ademas, que
por medio del trabajo comunitario se

busquen soluciones desde el respeto y
la comunicacion asertiva, ejerciendo sus
derechos y permitiendo que los nifios y
nifas expresen sus ideas. Al respecto,
Tonucci (1996), considera que

La primera y mas importante decision
a tomar es la de dar a los nifios un papel
de protagonistas, concederles la palabra,
permitirles que expresen sus opiniones y
colocarnos, nosotros los adultos, en la actitud
de escuchar, de deseo de comprender y de
voluntad de tener en cuenta lo que los nifos
dicen. Naturalmente, lo que se propone para
los nifios rige para todos los ciudadanos,
para los viejos, para los disminuidos, para
los extracomunitarios. Nuevamente, el nifio
abre caminos y es garante de todos. (p.60).

De esta manera, los nifios y nifas se
manifiestan y sus decisiones inciden
directamente en su entorno y en las
personas que se encuentran en él,
favoreciendo el desarrollo de una
ciudadania dada desde los primeros afos
de vida.

Para finalizar, se realiz6 un taller con
el propésito de evaluar el proceso; sin
embargo, es necesario mencionar que en
el desarrollo de cada uno de los talleres
se iba dando este ejercicio de manera
implicita. Precisamente, la evaluacion
es lo que permite comprender que los
resultados que se van dando en nuestra
practica docente con los nifios y las nifas,
sirven de apoyo en procesos posteriores.
Asimismo, las tematicas desarrolladas en
los talleres son aplicables en sus relaciones
sociales, es decir, desde el desarrollo de
las mismas, se van potenciando estos
aprendizajes y, al mismo tiempo, se van
desarrollando nuevas competencias
ciudadanas que estaran presentes a lo
largo de la vida.
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CONCLUSIONES

Los dibujos animados, utilizados como
recurso pedagaogico, permiten el desarrollo
de las competencias ciudadanas en nifios
y nifias en edad preescolar. Considerando,
que este recurso audiovisual tiene mayor
validez cuando es mediado por un adulto,
ya sean maestros, padres, madres o
cuidadores.

Es necesario un trabajo consensuado entre
docentes y familias, para incrementar las
posibilidades que tiene un dibujo animado
en el fortalecimiento de las competencias
ciudadanas, teniendo en cuenta que la
definicion de educacién ciudadana que
tienen los padres, puede ampliarse con
los conocimientos que tienen los maestros
respecto al tema.
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Para desarrollar las habilidades que
implican las competencias ciudadanas es
valido utilizar como recurso pedagogico
un pasatiempo que disfrutan mucho los
nifos y las nifias, como es el caso de los
dibujos animados.

La evaluacion, durante y al finalizar el
proceso, permitio el fortalecimiento de las
competencias ciudadanas de las nifas
y los nifios entre 4 y 5 afos del colegio
Gimnasio Pedagdgico Nuevo Horizonte
(GPNH), a través de los dibujos animados
presentados. Dado que se pudo llevar
un monitoreo desde sus respuestas y
acciones en cada uno de los talleres,
luego, sobre todos los talleres y de manera
condensada en el analisis.
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