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RESUMEN

Con éste estudio se presenta un
panorama sobre los resultados de las
Pruebas Saber Tercero 2015, de
estudiantes de grado quinto de la
Institucion Educativa Técnica Industrial
Antonio Ricaurte —IETIAR—, destacando
los bajos desempefios en el area de
matematicas. Ademas del analisis de los
factores que incidieron en tales
dificultades, se propusieron actividades de
intervencion que favorecieran el desarrollo
de la competencia planteamiento y
resolucién de problemas; en tal sentido, se
realizd una investigacion con enfoque
cualitativo, bajo los parametros de la
Investigacion Accién Educativa, para
involucrar a los estudiantes en situaciones
didactico-contextuales y asi poder
establecer el resultado de la inmersion;
como resultado, se logré la disminucién en
algunas de las dificultades inicialmente
encontradas.

PALABRAS CLAVE: Resolucionde
problemas, contexto, situaciones
didactico-contextuales.

ABSTRACT

This study presents an overview of
the results of the Pruebas Saber Tercero
2015 (national standardized tests) taken by
fifth grade students of the Institucion
Educativa Técnica Industrial Antonio
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Ricaurte —IETIAR—. The poor performance
of the students in the area of mathematics.
In addition to the analysis of the factors that
influenced these difficulties, different
intervention activities were suggested in
order to improve their competency
development in the posing and solving of
problems. To this end, a qualitative study
was carried out under the parameters of
Educational Action Research, in order to
involve the students in didactic and
contextual situations and in this way, to
determine the results of the immersion
exercise, highlighting the decrease in some
of the difficulties found initially.

KEY WORDS: Problem solving,
context, didactic and contextual situations

1.INTRODUCCION

A partir de los resultados obtenidos
en las pruebas SABER, docentes,
directivos docentes y secretarias de
educacién, toman medidas para que los
estudiantes superen sus barreras de
aprendizaje. Es asi como se propone
desarrollar un estudio con nifios y nifias de
grado quinto de la Institucion Educativa
Técnica industrial Antonio Ricaurte —
IETIAR — del municipio de Villa de Leyva,
Boyaca, con referencia en los resultados
de las pruebas Saber Tercero 2015.




Estos resultados arrojan
dificultades significativas en el area de
matematicas con respecto al area de
lenguaje.

Tabla 1

INSUFICIENTE MINIMO  SATISFACTORIC AVANZADO
10% 29% 48% 13%
28% 32% 30% 12%

LENGUAJE
MATEMATICAS

Fuente: Resultados pruebas Saber Tercero 2015

Con referencia a estos resultados,
se procedioé a efectuar un analisis de las
competencias que involucran el saber
matematico, para determinar la causa que
llevé a los estudiantes a obtener bajos
puntajes.

Entiendase el termino competencia
a nivel educativo, como la movilizacion de
diferentes conocimientos escolares que
realiza un estudiante en una situacion
especifica (Roegiers, Ketele y Utrilla,
2010), de acuerdo con lo cual el Ministerio
de Educacién Nacional clasifica el
quehacer matematico en tres grupos de
competencias: razonamiento y
argumentacién; comunicacion,
representacion y modelacién; y
planteamiento y resolucion de problemas
(MEN, 1998).

La siguiente tabla contiene los
resultados obtenidos por los estudiantes
de grado tercero, por grupos de
competencias matematicas.

Razonamiento y argumentacion ~ Comunicacion, representacian y  Planteamiento y resolucién de
o modelacion problemas

FUERTE ~ DEBL

FUERTE

Fuente: Resultados pruebas Saber Tercero 2015

Aqui se observa que los estudiantes
presentan dificultades en el planteamiento
y resolucion de problemas, competencia
que atafie al sentido y uso de las
matematicas en contexto (MEN, 1994) y es
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comprendida como la capacidad de
encontrar caminos donde no los hay, para
resolver una situacion planteada,
utilizando herramientas o medios
adecuados (Polya, 1980).

El informe institucional del Indice
Sintético de Calidad Educativa — ICSE —
2015, para el grado tercero, diferencia
categorias de la resolucion de problemas,
arrojando resultados a nivel de
aprendizaje.

Tabla 3

Resultado general del aprendizaje segun
indice Sintético de Calidad IETIAR 2015 —
Resolucion de Problemas

SEMAFORO
ROJO

PORCENTAJE
17 %

DESCRIPCION
Preguntas gue NG contesta correctamente mas del
70% de los estudiantes
Preguntas que NO contestaron carrectamente entre
el 40% y el 70% de los estudiantes
Preguntas que NO contestaron correctamente entre 50%
el 20% y el 40% de los estudiantes
Preguntas que NO contestaron comectamente menos 0%
del 20% de los estudiantes

NARANJA 33 %
AMARILLO

VERDE

Fuente: Informe institucional ISCE 2015,
grado tercero.

Los resultados demuestran que
entre el 40% y el 100% de los estudiantes
no contestan correctamente el 50% de la
prueba, en lo que respecta a Resolucion de
Problemas.

El ICFES clasifica el proceso
Resolucién de Problemas en seis tipos de
aprendizaje, cuyos resultados de la prueba
Saber Tercero 2015 se presentan en la
siguiente tabla.

Tabla 4
Aprendizajes por mejorar

APRENDIZAJE

NGO resuelven situaciones que requieren eslimar grados de
posibilidad de ocurrencia de eventos

NO resuelven ni formulan problemas sencillos de proporcionalidad
directa.

NO resuelven problemas a partir del analisis de datos recolectados

PORCENTAJE
73%

58%

43%

25% NO resuelven problemas aditivos rutinarios de composicion y
transformacién, ni interpreta, condiciones necesarias para su
solucion.

23%

21%

NO estiman medidas con patrones arbitrarios

NO usa propledades geométricas para solucionar problemas
relativos a disefio y construccion de figuras planas.




Fuente: Informe institucional ISCE 2015,
grado tercero.

Segun éstos resultados, los
aprendizajes con mayor dificultad por
mejorar son aquellos relacionados con la
estimacion, la proporcionalidad, el
analisis de datos y las situaciones aditivas
en que se debe interpretar condiciones
para la solucibn de problemas; estos
aspectos atafien exclusivamente al
pensamiento numérico-variacional.

Segun éstos resultados, se hizo
necesario elaborar y aplicar una prueba
diagnoéstica especifica, que permitiera
conocer las debilidades en la
competencia ya antes mencionada. La
prueba fue disefiada teniendo en cuenta
los planteamientos de Contreras (2013) y
contenia ocho situaciones problema en
matematicas.

Como estrategia para el analisis
de los datos obtenidos de la prueba
diagnostica, se utilizé la Teoria
Fundamentada (Strauss y Corbin, 2002),
a partir de la cual se defini6 como
categoria inductiva la resolucion de
problemas. Adicionalmente, a medida
que evoluciond el analisis, emergieron
subcategorias, como las siguientes:

Tabla 5
Categorias inductivas y
emergentes

Eatﬂoria Inductiva Categorias emergentes

Resolucion de  Identificacion de datos
problemas
Identificacion de la incognita y respuesta

Fuente: Elaboracién propia,
basada en los resultados de la Prueba
Diagnostica (2017).

Identificacién de la operacion y desarrollo del algoritmo.
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Después de la aplicacion de la
prueba, se hizo un muestreo cualitativo por
cuotas, para seleccionar a los seis
estudiantes con el desempefio mas bajo de
las pruebas diagnésticas y analizar sus
resultados, de acuerdo con las categorias
emergentes. Los resultados de la prueba
diagnostica, se presentan en la siguiente
grafica.

Grafica 1. Resultados de prueba dlagnost:ca
en resolucion de problemas

F0E  RALGUNGS  »NNGUNG  ®5N0RESPOMDE

A BRCDOGNEFA Y
HESPRNDE

Y DRERARRCLLA IENTE
EL ALCHIRITA G

TENTIFICA DATOS

Fuente: Elaboracién propia, basada en los
resultados de la Prueba Diagnéstica (2017)

Al resolver un problema, los
estudiantes generalmente no tienen en
cuenta los datos que se les proporciona;
ademas, en la mayoria de los casos, no
saben qué operacion elegir para resolver la
incégnita o asignan una operacion
equivocada, que generalmente es la suma.
Se evidencié ademas dificultad en el
desarrollo de algunos algoritmos.

En concordancia con el analisis de
los resultados de la prueba diagndéstica, se
vio la necesidad de indagar en aspectos
especificos de la competencia en la que se
evidencid mayor dificultad, planteamiento y
resolucion de problemas. Para esto se
realizé la revision de algunos estudios al
respecto, agrupados bajo el rétulo de
Resolucion de problemas. A nivel
internacional, se encontraron los trabajos
de Valle, Juarez y Guzman, (2007;
Carneiro, 2007; Calvo, 2008, Nardin y
Gonzalez, 2009; Fernandez y Figueiras,




2011; Pérez y Ramirez, 2011); y a nivel
nacional, los de Iriarte, 2011 y Rangel y
Garcia, 2014. Estos trabajos demuestran
que abordar temas matematicos desde la
resolucion de problemas, obliga al
estudiante a seguir un proceso que, al ser
explicado y justificado por él mismo,
modifica su estructura cognitiva,;
favoreciendo el desarrollo de habilidades
matematicas, a medida que eleva su
autoestima. Un factor indispensable,
abordado desde estos estudios, es el
contexto como lugar donde se forja el
conocimiento cotidiano (Gémez-Granell,
1997) y se interactia de acuerdo con la
naturaleza de cada individuo. Para lo cual,
sugiere que debe ser adaptado a los
cambios sociales y escolares de la
actualidad; retomado desde el aula de
clase y entrelazado con el saber cientifico,
para lograr romper la brecha que existe
entre las matematicas que se ensefian en
la escuela y las matematicas utilizadas en
la vida cotidiana (Vanegas y Giménez,
2010).

Teniendo en cuenta lo anterior, se
propuso la implementacion de situaciones
didactico-contextuales, como una posible
alternativa para disminuir las dificultades
encontradas, tomando como referente las
orientaciones del MEN (2006) que propone
el estudio y analisis de situaciones
problema suficientemente atractivas, para
que los estudiantes inventen, formulen y
resuelvan, desarrollando su pensamiento
miatematico en sus diversas formas.

Por lo tanto, se realizé una
investigacion cualitativa, tomando como
unidades de observacidén a seis
estudiantes de grado quinto de la IETIAR,
cuyo objetivo fue identificar sus dificultades
al resolver problemas en matematicas,
para posteriormente disefiar y aplicar una
unidad didactica que consta de tres
actividades, las cuales involucran
situaciones didactico-contextuales.
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Finalmente se analizé el impacto de la
intervencion, dentro del marco de las
competencias matematicas.

En tal sentido, el texto se divide en
tres partes: los sujetos y métodos, los
resultados y discusion y las conclusiones.
En la primera parte, se describe la manera
como se desarrollé ésta investigacion de
corte cualitativo, bajo los parametros de la
Investigacion Accién Educativa (Elliot,
1990), describiendo algunas
caracteristicas de los estudiantes y del
contexto de Villa de Leyva, Boyac3;
ademas, se describen las técnicas e
instrumentos para la recoleccion de
informacion, asi como el analisis de ésta,
conforme a las categorias encontradas y a
la triangulacion de les instrumentos,
aspecto sustentado por la Teoria
Fundamentada. En la seccién resultados y
discusién, se sustentan los hallazgos mas
representativos y su significado, asi como
la relacién con algunos referentes tedricos,
que permitieron realizar una mayor
comprension del fenémeno escolar
estudiado. Finalmente, en la tercera
seccién, se mencionan los aportes de la
inmersion en situaciones didactico-
contextuales, para el desarrollo de
procesos y competencias matematicas.

1. SUJETOS Y METODO

La metodologia utilizada se
enmarca dentro del enfoque cualitativo,
debido a la naturaleza del problema que se
investiga: la comprensién a detalle de los
factores que inciden en el desarrollo de
problemas de matematicas, de estudiantes
de grado quinto de la IETIAR, para
intervenir pedagdgica y didacticamente en
el desarrollo de tales competencias
matematicas.

El estudio se formulé en cuatro
fases metodoldgicas, de acuerdo con los




3

planteamientos de Sandoval (2002):
formulacién, disefio, gestiéon y cierre;
proceso que por su naturaleza multiciclica
se revierte y cada fase metodoldgica se
repite en determinado momento.

1. Formulacion: del problema de
investigacién, de las situaciones
problema de las pruebas, de las
categorias inductivas y
emergentes.

2. Disefo: de las pruebas
diagnosticas, de las actividades
de la unidad didactica a
desarrollar, (utilizando la
resolucion de problemas en
situaciones didactico-
contextuales como estrategia de
intervencion) instrumentos para
recolectary analizar informacion.

3.  Gestidon: Aplicacion de pruebas,
actividades e instrumentos
disefiados.

4. Cierre: Analisis de informacion
diagnéstica y de informacion,
obtenida de las actividades
desarrolladas y redaccién de
conclusiones.

Después de analizar los resultados
de las Pruebas Saber Tercero 2015, de los
94 estudiantes objeto de estudio, se
detecta gran dificultad con respecto al
planteamiento y resolucién de problemas;
para ello, se elabora una prueba
diagnéstica especifica, segln los
parametros de Contreras (2013), cuyo
objetivo es indagar con mayor profundidad
los aspectos que atafien a ello.

La prueba se sometid a revision de
expertos y pilotaje, con el fin de detectar
falencias y corregirlas antes de ser
aplicadas al grupo de estudio.
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Posteriormente, se aplico en una sesién a
los 54 estudiantes de grado quinto, en cada
una de sus sedes. Nifios entre los 9y los 12
afios de edad: 23 nifias y 31 nifios, de los
cuales cuatro estan diagnosticados con
problemas de aprendizaje.

Para realizar el analisis de las
respuestas de los estudiantes, se opté
como estrategia analitica la Teoria
Fundamentada (Strauss y Corbin, 2002); el
proceso de analisis inicid¢ realizando
codificacién abierta, distinguiendo
propiedades de los datos obtenidos de la
prueba diagnéstica y formulando la
categoria inductiva —-resolucion de
problemas—, aspecto representado de
manera concreta, pictorica o simbodlica. Al
observar una marcada tendencia por lo
simbdlico, se buscé dar profundidad y
estructura a ésta categoria. Asi, se da paso
a la codificacién axial, formulando las
categorias emergentes que subyacen a las
inductivas: identificacién de datos,
operaciones y desarrollo del algoritmo.

En concordancia con las
dificultades encontradas, se procede a
disefiar una unidad didactica (Cadillo,
2005), que comprende tres actividades
desarrolladas en tres fases: familiarizacion
y definicion, construccién y evaluacion, las
cuales pretenden introducir a los
estudiantes en situaciones didactico-
contextuales, para desarrollar problemas
que favorezcan el desarrollo de su
pensamiento matematico.

La unidad didactica fue sometida a
una revision de expertos y a un pilotaje. En
el proceso se detectaron inconsistencias y
se hicieron las respectivas correcciones,
para posteriormente ser aplicada a la
totalidad de los estudiantes. Para efectos
de lograr recolectar informacion
suficientemente profunda y describir a
detalle la situacion objeto de estudio




(Bonilla, 2005), se realiz6 analisis
Unicamente a las actividades desarrolladas
por los seis estudiantes de la muestra.

En la recoleccion de informacion,
se utilizd como técnica la observacion
directa y el taller, de los cuales se obtuvo
instrumentos como el protocolo de
observacion -adaptado de Bonilla (2005)-,
registros de audio (De Tezanos, 1998) y
cuestionarios de elaboracion propia,
acordes a las categorias emergentes,
ademas de aportes de Contreras (2013).

Posteriormente, se realizd un
analisis de los instrumentos mediante su
triangulacion en una matriz de elaboracion
propia, para consolidar los resultados y su
relacion con las categorias inductivas y
emergentes, ademas de analizar el
impacto de la intervencion.

Para proteger la identidad de los
participantes en el estudio, y dando
cumplimiento a la Ley 1581 de 2012 y al
Decreto 1377 de 2013 sobre la proteccion
de datos personales, se utilizaron codigos
para los estudiantes: E1, E2, E3, E4, E5 y
E6, al igual que para las profesoras P1, P2
y P3, en virtud de la autorizacion otorgada
por ellos y sus acudientes para adelantar
dicho estudio, mediante consentimientos y
asentimientos informados.

2. RESULTADOS Y DISCUSION

Los resultados se formularon en dos
secciones: la primera corresponde a los
hallazgos de caracter diagnostico, que
permitieron formular la pregunta de
investigacion y caracterizar las principales
dificultades de los estudiantes. La segunda
seccion hace referencia a los hallazgos
durante la intervencién, con situaciones
didactico-contextuales.

Hallazgos de caracter
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diagndstico. Estos se formulan partiendo
de los resultados obtenidos por los
estudiantes en la prueba diagndstica
aplicada, asi:

Analisis prueba diagnostica a nivel
de resolucion de problemas. A nivel de
resolucion de problemas, se observa que
los estudiantes generalmente no tienen en
cuenta los datos que proporciona el
problema, para resolverlo, realizando sus
operaciones con datos equivocados o
tomando un solo dato acertado, lo que lleva
a una mala resolucién del mismo o a un
resultado parcial de éste.

Sumado a lo anterior, al asignar una
operacion para desarrollar el problema, la
mayoria de las veces utilizan la suma, sin
importar la naturaleza de la pregunta. Este
parametro demuestra que los estudiantes
no comprenden el uso de las operaciones
basicas, por lo tanto, no saben cual es la
mas apropiada para las diferentes
situaciones que plantean los problemas.
Esta situacion lleva a pensar que el
aprendizaje de éstas, ha sido de manera
simbdlica, sin explorar elementos
concretos, o como lo afirma Calvo (2008),
los estudiantes pueden resolver algunas
operaciones basicas mecanicamente, pero
no saben la manera de aplicarlas para la
solucion de un problema, ya que solo se les
ha ensefiado a actuar de forma mecanicay
repetitiva.

Con respecto al desarrollo de las
operaciones, se presentan dificultades en
la distribucion de la informacion -no tienen
en cuenta el concepto columnas vy fila-,
aspecto que influye en el uso del algoritmo
seleccionado. Resultado de esto, al sumar
o restar, tienen en cuenta doble vez
algunos valores y omiten otros. Otra
situacion presente es la dificultad de
determinar en dos numeros, cual es el
minuendo y cual el sustraendo, para poder




efectuar una resta y en otros casos se
desconoce la manera de desarrollar el
algoritmo; especialmente en las restas, a
las que escolarmente se les denomina
prestando, en la multiplicacién y en la
division, razén por la cual se puede
argumentar que no hay dominio de las
operaciones bésicas.

Segun todo lo anteriormente
descrito, es evidente que cuando un
estudiante lee una situacion problema,
presenta dificultades en la identificacion de
datos en el enunciado, la inferencia sobre
cual es la operacion mas apropiada, hasta
culminar el proceso en un desarrollo
erroneo del problema.

Hallazgos durante la intervencion
en situaciones didactico-contextuales.
Estos se formulan, de acuerdo a las
categorias inductivas y emergentes, en
cada una de las fases durante el desarrollo
de las actividades de la unidad didactica; el
proceso de analisis contemplé la
triangulaciéon de instrumento mediante una
matriz, bajo los parametros de la Teoria
Fundamentada.
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manos o quigh va ganando, |

Para el calcula de los totalas
por producto identifican el
vaiior y |a cantidad de cata
uno para luego realizer las
multiplicaciones.

Algunos organizan los valores |
de mayor & menor para !
efactuar las sumas, ademas
de realizar calculo mental

para haliar Is diferencias
caleulando el cambio,

Se nola un avance en la
uhicadin de Ios nimeros por |
columnas y filas, pese a t
carscer de cusdriculs para
ello,

"Bl esludianta inflere qle 50% |

més 50% es iqual al 100%,
por o tants, tandria
descuento def total del valor
de las frulas y verduras i
compradas,




El estudiante infiere |
que 50% mas 50% es

igual al 100%, porlo |
tanto, tendria |
descuento del total |
del valor de las frutas |
¥ verduras :
compradas

Identificacién  Video Tres
de incégnita  0:02:50 — 0:04:00
yrespuesta  E5: junol
favanza con la ficha, queda en casilla
descuento y toma una tarjeta de descuento/
E7: Otro descuento?
ES: /lzyendo en voz alta/ descuento del 50%
en frutas y verduras, pero no tengo nada, se o
vendo /dirigiendose a E7/
E7: ya pa qué, pues si quiere venderlo,
P1. Si quiere venderlo o darselo a alguien de
su equipo. E7, a li te serviria esa tarjeta del
50%"?
ET: yatengo
P1.Y qué pasa 50% mas 50%.
E7: ahhh, pues cien
P1: Entonces qué pasaria si tuviera un 100 %
de descuento en frutas y verduras?
Solo tiene frutas cierto?/dirigiéndose a E7.
E7:8i
P1: ¥ si tiene 100% de descuento en frutas y
verduras qué pasaria?
E7: Me lo dejarian mas barato?
P1: jcudnto es el descuente del 100 %?
Silencio...
Cuanto es un descuento del 100%’
Silencio....
Cuanto es el 100%?
E7: Todo
P1: Y si usted tiene descuento del 100% qué
pasa?
E7: Que no me lo cobran?, Osea, no me
cobran las frutas? El estudiante da
respuesta a la :
incégnita al efectuar |
todos los calculos
necesarios para i
hacer su pagoenla
caja.

Calcula totales,

calcula el 50% del !
valor delas frulas
compradas para i
hacer el descuento. ¢

Ademés tiene un
billete didéctico de !
$10.000 con el cual |
paga y calcula su i

Fuente: Elaboracién propia, basada en los instrumentos de recoleccion de
informacion.

Al observar los resultados, se puede
evidenciar que el desarrollo de actividades
que involucran la resolucion de problemas
en situaciones didactico-contextuales,
favorecio el desarrollo de aspectos propios
de la resolucién de problemas,
comprobando que al seguir un proceso se
favorece el desarrollo de habilidades
matematicas y se eleva el autoestima
(Rangely Garcia, 2014).

“ La identificacién de datos como
categoria emergente, se desarrollé en la
medida que los estudiantes se volvieron
mas observadores en cuanto a la
informacién que se les provee, realizando
procesos de decantacién de la
informacion, al determinar cuales son los
datos necesarios para una operacion
respectiva.
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A su vez, el hecho de asignar una
operacion de acuerdo a la naturaleza de Ia
incognita, es un factor que también se vio
favorecido, ya que para ellos cobré sentido
el uso de la adicién, la sustraccién y la
multiplicacién, resultados que encuentran
paralelo en el estudio de Carraher,
Carraher, Schliemann (1999), quienes
afirman que “el analisis légico implicito en
la solucién de un problema facilita Ia
realizacién de la operacién, por incribirsela
en un sistema de significados bien
comprendidos, en lugar de constituir una
actividad aislada que se ejecuta en una
secuencia de pasos”. Asi pues, Castro y
Cafiadas (2013) afirman que cuando los
estudiantes avanzan en sus conocimientos
intuitivos, potencian sus estrategias no
basadas en algoritmos, lo que ayuda en Ia
construccion del nuevo conocimiento.

Con respecto a las orientaciones de
Gay y Cole (2000), se pudo observar que el
manipular las matematicas inherentes a las
actividades de la vida diaria de los
estudiantes, permitid construir puentes
efectivos para la comprensién de unas
matematicas mas abstractas; en éste caso,
los estudiantes fueron descubriendo el uso
y propésito de algunas operaciones, lo
cual, en suma, se configur6 como la
significacion de las matematicas desde el
contexto y no desde el concepto (Cantoral,
2011).

Sobre la identificacion de la
incognita y redaccion de la respuesta, los
estudiantes desarrollaron habilidades para
expresarlo de manera verbal y escrita,
privilegiando el uso de la primera, por
cuanto dan explicacion de su respuesta; y
aunque a veces no lo expresan muy bien,
los resultados en la mayoria de los casos
fueron satisfactorios. En éste sentido Calvo
(2008) asegura que la matematica no se
aprende por transmision directa, sino en la




interaccion con situaciones problematicas
que obligan al estudiante a modificar su
estructura cognitiva, por el contacto con
diferentes acciones que requieren
habilidades distintas. Ademas tiene
concordancia con el estudio de Carraher,
Carraher, Schliemann (1999), debido a que
los estudiantes son sujetos concretos que
resuelven problemas verbales concretos y
escolares con mas facilidad que los
problemas abstractos, situacion que se
atribuye a las diferencias linglisticas entre
la version formal e informal.

A su vez, esto concuerda con las
afirmaciones de Echenique (2006) para
quien “mas que ensenar a los alumnos a
resolver problemas, se trata de ensefiarles
a pensar matematicamente, es decir, a que
sean capaces de abstraer y aplicar ideas
matematicas a un amplio rango de
situaciones y, en este sentido, los propios
problemas seran las herramientas que les
llevaran aello” (p.10).

1. CONCLUSIONES

Las situaciones didactico-
contextuales, al configurarse como
secuencias de actividades en las que los
estudiantes se introducen, son
privilegiadas por proporcionar el uso de
elementos cercanos al estudiante, que
mediante la interaccion, discusion y
argumentacion favorece sus procesos de
aprendizaje en matematicas.

Por otro lado, éste tipo de
situaciones suscitan en el estudiante
comportamientos de autonomia, para que
sus inferencias o respuestas frente a las
actividades, como a situaciones de su vida
cotidiana, tengan coherencia con las
necesidades de su entorno.

191

Vale la pena sefialar, el sentido que
cobra para el estudiante el uso de las
matematicas en su contexto préximo, y el
valor que adquiere por cuanto experimenta
la permeabilizacion de las matematicas en
todos los ambitos de la vida, a partir de lo
cual el estudiante comprende como cada
parte de las matematicas satisfacen una
cierta necesidad (Godino, Batanero y Font,
2003) .

Ahora bien, éste tipo de inmersiones
superan el aprendizaje pasivo, dando paso
al aprendizaje colectivo, por la generacion
de interacciones de acuerdo a las
necesidades y capacidades de los
estudiantes, permitiéndoles el uso de
diferentes métodos de manipulacion,
representacion y calculo, aspectos que
aluden especificamente al pensamiento
numerico-variacional.

En este tipo de situaciones también
se evidenci6 notoriamente el desarrollo del
pensamiento variacional por cuanto los
estudiantes hacen calculos estimados,
aproximan, interpretan e incluso, en
algunos momentos evallian criticamente
informacién matematica, superando fases
descriptivas de la informacién para
adentrarse en las explicativas y
argumentativas, sobre el uso de los
numeros en contextos cientificos y de la
vida cotidiana.

Podemos concluir que el aprendizaje de
las operaciones debe darse a medida que
se resuelven problemas, para favorecer
su comprension y asimilacion; en ese
sentido es imprescindible contar con
estrategias o métodos que faciliten la
ensefianza de la resolucion de problemas
dentro de un contexto conocido y cercano
al estudiante.
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