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Resumen

A continuaci6n se presentan los resultados de un trabajo de
investigacion® enfocado a aportar elementos conceptuales
y procedimentales para el fortalecimiento del significado de
nimero en grado primero mediante la implementacion de
una propuesta de intervencion didactica basada en juegos
estructurados. El trabajo tuvo como referencia tedrica los
aportes hechos por Piaget para la construccion del nimerc en
|os nifios, el juego segln Castafio, las stapas de Z. Dienes y el
aprendizaje significativo propuesto por Ausubel. La investigacion
de tipo accién se realizd en dos contextos con condiciones
totalmente diferentes (rural-urbano privade); para evaluar,
analizar y comparat los resultados se triangui6 la informacion
de lo cual se pudo concluir que el aprendizaje del nimero
no es solo un problema de desarrallo cognitive, sine que el
contexto sociocultural en el que el nifio despliega su actividad
es determinante en los logros que puede alcanzar; ademas, el
significado del nimero es una construccién que & nifio realiza
por si mismo, a través de su experiencia.

Palabras clave: Significado de nimero, juegos estructurados,
pensamiento numérico, educacién matematica, clasificacion,
seriacién y correspondencia biunivoca.
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Absiract

The results of a research project aimed at providing conceptual
and procedural elements in strengthening the meaning of
number in first grads through the implementation of a proposed
structured educational intervention based games are presented
here. The work was as theoretical reference the contributions
made by Piaget for the construction of number in children,
the game according to Castafio, the stages of Z. Dienes and
meaningful learning proposed by Ausubel. The Action research
was conducted in two contexts with totally different conditions
(rural-urban private) for to evaluate, to analyze and to compare
the results are triangulated the information which it could be
concluded that leaming number is not only a problem cognitive
development, but the sociocultural context in which the child
displays her activity is decisive in the achievements that can
be achieved; In addition, the significance of the number is a
construction that the child performs by himself, through his
experience.

Key words: Meaning of number , structured games, numerical
thinking, mathematics education, classification, seriation and
one correspondence.
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INTRODUCCION

Regularmente se piensa que el nifio, por el simple
hecho de recitar verbalmente la serie numerica,
posee el significado del nimero; y no es asi, la
mecanizacién vinculada al conteo, no implica
un conocimiento trascendental del nimero. En
el nivel de educacion inicial, la construccion
del conocimiento matematico, esta dada en el
fortalecimiento de nociones légico-matematicas
importantes como son: clasificacion, seriacién y
correspondencia biunivoca; nociones claves para la
adquisicién del significado del nimero y desarrollo
del pensamiento numérico. En educacion primaria,
el conocimiento matematico debe ser empirico,
basado en el aprendizaje significativo, en el cual el
nifio se relacione con su entorno, lo explore a través
del juego y recree de manera imaginaria la realidad.

El trabajo tuvo como fin la elaboracion de una
propuesta de intervencion didactico-pedagogica
para fortalecer el significado de nimero en nifios
de grado primero, a través del juego; propuesta
que surgio vista la necesidad a priori del desarrollo
del pensamiento numérico, con sus bases en la
adquisicién del significado del nimero.

1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA Y
ANTECEDENTES

Desde hace varios afios se cuenta con estudios
que permiten tener una mirada diferente sobre
la ensefianza y el aprendizaje del sistema de
numeracion (Sinclair, 1988; Sinclair, et al, 1994;
Sheuer et al,1996, 2000; Lerner, 1982¢, 1992b,
Lerner, Sadovsky y Wolman, 1994; Seron et al,
1995; Higino da Silva, 1990) en sus estudios
muestran los conocimientos que construyen los
nifios a cerca de la notacién numérica.

En Colombia, Castafio, J., Forero, A., Baldrich. D. &
Puentes S. (2008); Poveda (2002) han trabajado el
pensamiento numérico y el sistema de numeracion,
sin olvidar los Lineamientos Curriculares de
Matematicas (1998), gue orientan sobre la manera
en que las Instituciones Educativas deben construir
sus curriculos y la actividad matematica en el auia,
a partir de los conocimientos basicos, procesos
generales de pensamiento y contextos.

Ademas de las orientaciones curriculares gue rigen
la educacion de los nifios y nifas respecto de las
matematicas, diferentes autores como Castro, Rico
& Castro (1988), Chamorro (2005}, Kamii & DeVries
(1980), entre otros, desde la didactica, resaltan
la importancia de construir significativamente el
concepto de nimero natural desde los primeros
afios.

Desde otra perspectiva, en la educacion matematica
se presentan dificultades que tienen sus causas
en factores como: ensefianza tradicional (tableroy
cuaderno con cantidad de ejercicios), entorno socio-
cultural {econémico) del nifio, planes de estudio
desadaptados al contexto, aspectos sicologicos y
cognitivos del estudiants, entre otros, pero aqui nos
ocuparemos de la didactica. No se puede negar que
desde el punto de vista pedagdgico, la matematica
ha venido siendo un proceso de aprendizaje
riguroso, en donde la lidica, la dinamica y el juego
son estrategias olvidadas y estigmatizadas como
“sin importancia”; todo esto, reflejando que las
estrategias comtnmente utllizadas por los docentes
suelen ser mondtonas y tradicionales promoviendo
un ambiente aburridor y poco significativo para el
estudiante; es por esto que se requiere de una
propuesta que permita el buen aprendizaje en los
estudiantes, la ludica como base de la clase vy fa
significacion como resultado de un gran esfuerzo,
que brinde la oportunidad de pensar en los
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nlmeros y de usarlos en contextos significativos,
y se manifiesta de diversas maneras de acuerdo
con el desarrollo del pensamiento matematico y
motivando a los estudiantes a seguir el proceso de
la matematica con gusto y por ende con facilidad.

Otro aspecto que reportan algunos investigadores
como Castro et al. (1988) y Vasquez (2010), se
refiere a que muchas veces la ensefianza del
niimero natural se limita al trazo de los simbolos
dejando por fuera la reflexién necesaria para que el
estudiante construya el concepto de nimero natural.

En el contexto de las instituciones educativas: Arturo
Salazar Mejia, sede Sagrado Corazdn de Jesls
y Colegio De Basica Primaria “l.ev Vygotsky”, los
nifos ingresaron al grado primero de educacion
basica primaria, con una serie de intuiciones
(memoristico-mecéanico) sobre lo numérico, las
cuales se muestran en competencias relativas
ai conteo, percepcién del cardinal de pequenas
colecciones pero con gran dificultad en significacion
de la secuencia numérica verbal, (errores de
secuencia) control inexacte de elementos contados
y no contados, (etiquetado errores de particion)
un sistema de representacidon diferente a la
verbal (la notacion arabiga) y relaciones de orden
{comparacion de cantidades, mayor que, menor
que, ordinalidad, cardinalidad). Estas intuiciones
dan origen al siguiente cuestionamiento: ;,Cémo
fortalecer el significado de ndmero en diferentes
contextos en grado primero, de la institucion
Educativa Arturo Salazar Mejia, Sede Sagrado
Corazon de Jesus, Tamara Casanare y el Colegio
De Educacion Basica Lev Vygotsky de la ciudad
de Tunja?

2. MARCO TEORICO DE REFERENCIA

El'apartado siguiente aborda los conceptos
basicos tenidos en cuenta para el desarrolio
-~ de la investigacién. Estd organizado de la
: Sigui_ente manegra: primero, se parte del sujeto
‘en investigacion, el nifio, mas especificamente el
‘nifio:y su aprendizaje, donde se ha tomado como
.- referencia‘a Jean Piaget y su estudio “los estadios

del pensamiénto”; seguidamente, retomando a
- P|aget {1 975) ‘se describe la adquisicion del nimero;
_-tamb;en se ha visto necesario traer a colacién
da_zaje significativo desde la posicién de
: _'AUSu'beE-:(jT.973) para finalizar, se exhibe el juego
"'_'-"'en la educac:on matematica acatando los aponrtes
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de Jorge Castafio (1990} y siguiendo las etapas
propuestas por Zoltan Dienes (1981).

Es innato en el nifo estar expuesto a aprendizajes
continuos; sus caracteristicas y habilidades le
constituyen en un ser accesible al conocimiento
y este, en esta misma etapa, debe tener el auge
merecido, pues de los primeros afios depende
fa significatividad de los contenidos y de la vida.
Es entonces cuando surge el desarroilo del
pensamiento, proceso que se produce a medida
de las experiencias y el uso de los contextos y sus
componentes; es aqui en donde Piaget (1975), muy
reconocido por sus teorias sobre el aprendizaje
en el nifio, propone el estudio de “los estadios del
pensamiento”, abarcandolos desde el nacimiento
hasta la adolescencia y clasificandolos segun las
capacidades de dicha edad.

Dentro de los estadios propuestos por Piaget (1988},
se encuentran los siguientes: -sescriomotor, va
aproximadamente desde el nacimiento hasta los
dos afios de edad, caracterizado por presentar una
inteligencia practica, donde el nific conoce el mundo
gue le rodea a traves de las acciones que ejerce
sobre él; -preoperatorio, de los dos a los siete afios
de edad aproximadamente, en este estadio el nifio
desarrolla su lenguaje, habilidades de corporeidad y
destrezas motoras; -operatorio concreto, se da entre
siete y once afios de edad, se caracteriza por poseer
la capacidad de percepcidn, coordinacion de medios
y fines, juego simbdlico, estructuras invariantes de
clases, relaciones y numeros; y -operatorio formal,
gue va de los doce anos de edad en adelante, las
personas pueden manejar un lenguaje simbéiico
a traves de problemas [6gicos que contengan
abstracciones matematicas o cientificas.

Piaget (1988) no demerita ninguno de los estadios,
es mas, los relaciona, los complemeanta como
factores transcendentales para el desarrollo del
pensamiento; de ahi que se conciba el aprendizaje
como un proceso de adaptacion de las estructuras
mentales del sujeto al eniomo.

£n cuanto al problema abordado, la adquisicion del
sighificado de nimero, es conocido para la autoria
del trabajo que existen varias teorias y estudios al
respecto. Esta investigacion ha concebido al niimero
no como una idea dada a priori —sin la experiencia
del nifio~, sino como el resultado de la actividad
mental de un sujeto que interactia con su entorno:
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segun Piaget, citado en Baroddy (1997), los nifios
deben entender la [dgica de las relaciones —seriacién
y clasificacién— para comprender las relaciones de
equivalencia —correspondencia biunivoca— vy, en
efecto, el significado del numero.

Segun Piaget (1975) la conservacion de la cantidad
era de extrema importancia porque sefialaba
la llegada al estadio operacicnal, es decir: la
adquisician del pensamiento 6gico; la comprension
de las clases, las relaciones y las correspondencias
biunivocas; un verdadero concepio del ndmero; vy
una manera significativa de contar. De tal manera
que el nifio que conserva cantidades es consciente
de que el nimero de elementos de un conjunto ho
varia aungue éste varie su forma.

Ahora bien, es convenienie entrar en materia
del aprendizaje de ias matematicas. Al respecto,
Ausubel, citado en Carias (et ai, 2004), concibe
al alumno en el aprendizaje como un procesador
activo de la informacion; asi mismo, hace referencia
al aprendizaje como un proceso sistematico y
organizado, ademas, resalta la importancia que
tiene el aprendizaje por descubrimiento. Promueven
en efecto, que el aprendizaje significativo no es un
proceso simple; por el contrario, se requiere de ciertas
caracteristicas que promuevan dicho aprendizaje.
No basta solo el trabajo del docente, sino que es &l
sujeto el gque promueve y permite la modificabilidad
de su aprendizaje. Es un proceso que ademéas es un
producto, pues dichas codificaciones estructuradas,
diferenciadas, elaboradas y estables, permiten ser
nuevamente codificadas con conocimientos nuevos
produciendo asi niveles mayores de aprendizaje.

Del anterior planteamiento es posible deducir que los
nifios aprenden interactuando en sus entornos; agqui
es importante tener claro gue del mundo del nifio
se sabe que es prioritariamente lGdico; por tanto,
las situaciones didacticas de aprendizaje deben ser
interesantes para él, como el juego; y cabe aclarar
que éste y la matemdtica, en su naturaleza misma,
tienen rasgos comunes.

El juego es un medio natural de aprendizaje que
puede ser utilizado como estrategia pedagdgica, a
través de él el nifio desarrolla de manera efectiva
la creatividad, habilidades y destrezas motoras,
logrando un dptimo desarrclio del pensamiento;
por lo tanto, el aprendizaje varia partiendo no de
los contenidos sino de los instrumentos utilizados
para dicho fin.

Respecto al juego como estrategia didactica en la
ensefianza de las matematicas, Castafic G., Jorge
(1985) hace un importante aporte basado en el
constructivismo; plantea algunas consideraciones
fruto de las experiencias realizadas en el marco del
Proyecto descubro la Matematica. Este autor(1990)
sostiene “que el nifio organiza la informacion
que recibe de determinada manera, segln el
pensamiento matematico” y “que el pensamiento
logra niveles superiores de organizacion no por
ia asociaciéon de mayor numero y mejor calidad
de habilidades especificas, sinc por la mayor
estructuracion de los sistemas conceptuales que los
constituyen” (p. 28). Es necesario tener en cuenta
esto al buscar los métodos méas adecuados para
motivar en los alumnos el interés y el entusiasmo que
las matematicas pueden generar, y para comenzar
a familiarizarlos con los procesos comunes de esta
disciplina.

Para desarrollar los anteriores postulados, se plantea
el juego como estrategia didactica, partiendo de que
el juego es una situacion significativa. Consiste
en ofrecerle a los nifios abundantes y variadas
experiencias en las que realicen las acciones fisicas
y mentales que les permitan hallar ias relaciones
légicas involucradas en los conceptos o sistemas
implicados, y a la vez, promover reflexiones sobre
estas acciones y sus resultados. Las situaciones
significativas propician espacios para crear
necesidades y disponer ia voluntad individual y
grupal para satisfacerlas; movilizan el deseo y la
voluntad de los alumnos; hacen propias las metas
individuales y grupales; construyen problemas,
formulan preguntas con significado, y enriguecen
las interacciones entre docentes y estudiantes.

Retomando la idea de aprendizaje significativo, la
teoria de Z. Dienes (1981) es considerada como
una de las estrategias gue favorecen la construccién
de aprendizajes significativos en matematicas a
través de la solucién de problemas y la forma como
se puede vincular el conocimiento cotidiano con el
conocimiento académico.

Dienes (1981), basandose en los estudios de
Piaget, presenta las etapas para el aprendizaje de
las matematicas: juego libre, consiste en permitirle
diversos materiales al estudiante para que los
manipule, se familiarice con ellos detectando
algunas estructuras matematicas en forma libre,
a partir de lo que el estudiante ya sabe hacer y
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conoce; ~reglas del juego, tras determinado pericdo
de juego el nifio se dara cuenta de las iimitacienes
de cada situacion. Hay una serie de cosas que no
puede hacer. Existen ciertas condiciones gue se
tienen gue cumplir antes de pretender alcanzar
ciertos objetivos. A partir de este momento estara
dispuesto a jugar, contando con unas restricciones
que se le impondran artificiaimente. En esta etapa
se introducen las reglas y normas que oftientan el
desarrollo de la actividad lidica hacia el logro de
una cierta estructura matematica mostrandose que
existen ciertas leyes naturales que se pueden aplicar
a varias situaciones similares.

Otra etapa es el juego estructurado. Aqui el nifio se
hace consciente de la estructura comun de los juegos
que ya ha realizado; consiste en hacer que el nifio
realice juegos que poseen la misma estructura pero
gue tiene una apariencia diferente. A esta etapa se le
ha hecho una pequefa modificacion, pues el juego
estructurado ha de partir de la lectura de un cuento
gue plantea interrogantes —situaciones—con los que
el nifio ird afianzando el conocimiento de tal manera
gue se hara participe de su propio aprendizaje, y
el juego le permitira reforzar lo aprendido de forma
lidica y sencilla. La etapa de abstraccion, es aquel
interrogatorio que se realiza con el fin de que en el
transcurso de las actividades se puedan llegar a la
construccion de los nuevos conocimientos; a traves
de la practica de distintos juegos, el nifo y la nifa
detectan las irregularidades, similitudes y diferencias,
captando la estructura conceptual comudn a los

.1 Juegos, subyacente en el paso de lo concreto a lo
R conceptual y la etapa de representacion grafica
'que consiste en una primera forma de expresion de

=los. conceptualizado y abstraido por el estudiante
‘a‘través de graficos, esquemas, diagramas. Esta
; representacuon busca evidenciar la nueva estructura
conceptuai del estudiante; el nifo necesita una
- representacion que le permita observar, reflexionar,
habfar_acerca de los Juegos de su significado,

totalmente diferentes, los cuales serén descriios
a continuacion: La Institucién Educativa Ariuro
Salazar Mejia, Sede Sagrade Corazén de Jests,
Ubicada en Teislandia, una vereda del municipio de
Tamara Casanare, con un magnifice paisaje, entre
piedemonte llanero, (tierras gue se desvolcanan),
tiene dos vias de acceso una en'auto y otra a cabalio;
en esta vereda se cultiva café y gran variedad de
plantas nativas de fa Orinoquia. Para llegar a Tamara
desde Bogota se toma una ruta que dice Yopal, tarda
5 horas. Luego en Yopal, se toma otro vehiculo que
se dirige al municipic de Paz de Ariporo, Casanare,
tarda 1 hora. Por ultimo, en Paz de Ariporo se
toma una ruta que va directamente a la vereda de
Teislandia, tarda 1 hora. Ademas se puede observar
gue es un caserio tranquilo; las personas que alli
habitan son trabajadoras, sencillas y amables,
de escasa formacion académica; se dedican a la
ganaderia y a la agricultura de productos propios de
la region. La institucion educativa queda en medio
del caserio; es una escuela unitaria, multigrado con
estudiantes de edades que oscilan entre los 5 y los
12 afos; presentan las siguientes caracteristicas:
activos, participativos, colaboradores, respetuosos,
dinamicos, creativos.

El Coiegio De Educacion Basica Lev Vygotsky es
una institucion educativa ubicada en la ciudad de
Tunja en el barrio la florida, de caracter privado y
mixto que cuenta con 195 estudiantes, 13 docentes
Yy una persona en los servicios generales. Es una
institucion gue posee una infraestructura amplia
y comoda para la realizacién de las diferentes
actividades. El grado primero del colegio lev
Vygotsky se caracteriza por poseer 24 estudiantes,
12 nifas y 12 nifios, con edades que oscilan
entre los 5 y 7 ahos de edad. Es un grupo muy
extrovertido y dindmico, por lo que les agrada las
actividades ludicas que los mantengan en constante
movimiento y le proponga esfuerzo mental y fisico.
Son nifios consentidos, que les agrada sentir aprecio
y atencion, provenientes de familias mas o menos
acomodadas, entre estraios 2 y 3. La mayoria son
estudiantes antiguos que han pertenecido a la
institucion desde grado jardin y unos pocos son
estudiantes nuevos gque provienen de instituciones
privadas y algunas publicas; por lo que el nivel en
algunos procesos se muestra descompensado,
ya que no a todos se les ha ensefiado los mismos
conceptos vy las mismas tematicas. De ahi surge
la necesidad de un proyecto gue compense las
falencias y fortalezca las habilidades de los nifios,




empezando desde la matematica como area
fundamental para la vida.

3.2 INSTRUMENTOS, ANALISIS Y DISCUSION
DE RESULTADOS

Para la recoleccion de la informacion se establecieron
tres fases: diagnostico, aplicacion de un pre-test y
‘evaluacién. El andlisis de |la informacion recolectada
se hizo de acuerdo a cada fase.

La fase de diagnéstico, tuve como objetivo;
identificar en la poblacion de estudio, las falencias
que presentaban los estudiantes de grado primero
en el area de matemadticas. La informacién se
obtuvo a través de observacion directa participante,
encuesta, entrevista, pre-test y diario de campo.

En la clase de matematicas, se pudo registrar, que
los nifos, a pesar de sus experiencias en el grado
anterior, o bien, en su familia, no tienen conciencia
de cardinalidad; presentan también dificuftades
de clasificacion, correspondencia y peor aln en la
seriacion; en su mayoria presentan confusion en la
expresion indo arébiga del niimero; sin embargo,
su actitud es de expectativa al tema desarrollado
en clase.

En la aplicacién del pre-test se analizaron los
siguientes resultados:

Los estudiantes se encuentran en el estadio de
desarrollo, segun Piaget: operatorio concreto; en
total presentaron la prueba 29 estudiantes.

El 75% de los estudiantes no reconoce la secuencia
de los ndmeros hasta 100; al 80% se les dificuita
contar donde existen varios conjuntos con su
caracteristica, pierden la secuencia al contar y
escriben erréneamente ia grafia del nimero que
representa la cantidad de eiementos del conjunto; el
100% de los estudiantes no reconoce la simbologia
gue se utiliza para relacionar diferentes tipos de
conjunios como mayor (>), menor (<) e igual (=);
el 50% escribe mal el simbolo del nimero que
representa fa cantidad de elementos gue hay en
el conjunto, no hay conciencia de cardinalidad; Un
estudiante hizo la secuencia de derecha a izquierda,
esta forma de contar se utiliza para los nuimeros
enteros y representan cantidades negativas.
Algunos de los nimeros cuya grafia los estudiantes
escriben mal son: 7,2, 3,5,6,4yel 9.

En la fase de aplicacién, se implementé una
propuesta pedagodgica, que contribuyera al
fortalecimiento del significado de nlmero en grado
primero e involucrara a los padres de familia, por
medio de talleres recreativos. El disefo de los
talleres se realizé tan pronto se obtuvo sistematizada
la informacion recogida en la fase diagndstica, luego
se procedid a su aplicacién, obteniendo el siguiente
analisis:

Los talleres se caracterizaron primero, en el hecho
de incentivar en los nifios el deseo de jugar y, como
consecuencia de o anterior, en aceptar las reglas;
segundo, en que para los jugadores estas reglas
son comprensibles, a su nivel. El juego para ser
juego no puede ser impuesto, se hecesita de esa
condicién fundamental de libertad: se propuso y se
permitid al estudiante, decidir si lo aceptaba o no.
A través de las hojas bases de cada taller, se pudo
evidenciar el logro de los objetivos propuestos para
}os mismos.

Taller uno “el parqués” (conteo, valor posicional).
Al comienzo de la actividad se pudo observar
la dificultad de algunos nifios para reconocer la
cantidad y la representacion del nimero y de igual
forma realizar conteo; pero una vez se comenzd
con el juego estructurado, del parqués, les llamé
la atencién la manera facil de contar, por lo que se
obtuvo un rendimiento eficiente en el reconocimiento
de la cantidad y la relacién con la representacion del
namero, ademas de establecer un valor posicional
a las cantidades.

A través de un juego como el parqués, se puede
analizar las diferentes posibilidades de obtener
6 utilizando los dos dados. Se obtiene, por tanto,
una secuencia como la siguiente: 5+1; 4+2; 3+3;
4+2 y 5+1 a partir de los cuales se puede llegar a
astablecer que 5+1 es equivalente con 4+2, notanto
por el hecho de que ambas sumas tienen el mismo
resultado, sino fundamentalmente, porque uno de
los sumandos (el 5) ha disminuido en una unidad, y
el otro, (el 1} ha aumentado esa misma unidad que
en el marco tedrico fue descrito como equivalencia.

Taller dos: en la actividad de seriacion y clasificacion
con el juego estructurado “la rana”, se observo el
interés de los nifios por seguir la secuencia segun
el cuento narrado y la participacion de todos. La
clasificacién (posterior a la seriacion) de figuras
por forma, color y tamafio, es una actividad que no
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representa mayor grado de dificultad en nifcs gue
estén en el estado operatorio concreto, pues ya
tienen nociones; pero las experiencias al respecto,
promueven el fortalecimiento de la mencionada
nocion, abriendo paso a la significacion del niimero
en sus clases.

Tallertres “ruleta”; las actividades de correspondencia
juegan un importante papel en el significado del
nimero, pues determina con base en la propiedad
numérica, que un conjunto pertenece a una clase,
es decir, se pone en refacion cualguier elemento de
un conjunto con cualquier elemento de otro, tal como
se pudo evidenciar en la aplicacion de este taller.
La ruleta fue un buen juego para correspondencia;
los nifios se divirtieron y comprendieron la actividad
dando correspondencia a ios personajes del cuento
con los objetos gue segun el cuento tendrian
relacion para realizar correspondencia.

Taller cuatro “twister”; la clasificacién, pudo
evidenciar fa facilidad con la que los nifios clasificaron
las figuras. Para esta clasificacion se tuvo en cuenta
tas semejanzas y las diferencias; la clasificacion
es una nocion trascendental no sélo para adauirir
el significado del nimero, también interviene en la
estructura general del pensamiento légico. El twister
como juego estructurado fue motivante para los
nifios ya que permitié el proceso de clasificacion,
ademas de lateralidad y reconecimiento de figuras
geometricas con los colores primarios. Los nifios
realizaron clasificacion segtn el cuento narrado
y el juego estructurado, evidenciandeolo en la
representacion grafica con la solucion adecuada
de los enunciados.

Taller cinco “Boles”; Fue un poco dispendioso
para los nifios la seriacion en la hoja base, debido
a las particularidades de los perscnajes; por el
contrario, al contar los bolos, hubo una significativa
experiencia. Este taller no sélo se ha quedado en
uno de los requisitos |6gicos propuesto por Piaget,
sino que ha mostrado la importancia de la secuencia
verbal y experiencias de éste tipo (conteo} para
afianzar el significado del nimero en si. Pues al
contar los nifics, se enfrentaron con cardinalidad y
- alorganizar los bolos, con Ia serie; al relacionar los
dos conceptos, estaban interiorizando el significado
. del'mimero.

~ Taller seis “Tiro al blanco”: los nifios se divirtieron
~ con el tiro al blanco ya que les permitié clasificar
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diferentes figuras geométricas y el competir les
produjo interés por aprender. Las relaciones
que se establecieron para clasificar fueron las
semejanzas, diferencias, pertenencias (relacion
entre un elemento y la clase a la que pertenece) e
inclusiones (relacién entre una subclases y la clase
de la que forma parte).

Talleres con padres de familia; en la poblacion
1 (Arturo Salazar Mejia) los talleres con
acompafamiento de los padres fueron desarrollados
en el aula, con &l fin de involucrarlos en el juego,
y de esa manera al sacar conclusiones de lo
aprendido, en lo posibie cambiaran de concepcidn
frente a la lidica en el aprendizaje. Y asi fue:
tanio padres como nifios quedaron satisfechos
con las actividades, pues muy pocas veces tienen
para compartir y menos académicamente. En la
poblacion 2 {Lev Vygotsky) ios talieres fueron
enviados a casa con la previa explicacion de la
docente, en la que los padres se comprometieron
con la orientacion de los mismos.

Y la fase de evaluacién se realizé al analizar los
datos obtenidos en la aplicacién y para mayor
claridad en resultados se evidencié a través de un
post-test.

El post-test, realizado una vez terminada la
aplicacion de talleres, permitié evidenciar que se
cumplio en gran porcentaje (90%) con el objetivo
general, pues los estudiantes dejaron ver mayor
claridad en la nocidn de seriacidn, clasificacion
y correspondencia biunivoca; el porcentaje de
falencias en cuanto al etiquetado y no conciencia
de cardinalidad, disminuyo notablemente, pues pasé
de ser del 80% al que se le dificultaba, a un 6% que
por inasistencia a algunas de las actividades de
aplicacion {talleres), atin presentan dificultades en
el etiquetado, cardinalidad y ordinalidad. La notacion
indoarabiga, mejoré en 25% paso de ser 50% con
dificultad, a 75% con la apropiacion correcta de la
representacion de los nimeros.

4. CONCLUSIONES

El aprendizaje del nimero no es solo un probiema
de desarrollo cognitivo: el contexto sociocultural en
el gue el nifio despliega su actividad es determinante
en los logros que puede alcanzar. El significado del
ndmero es una construccion que el nifio realiza por
si mismo, a través de su experiencia,




La nocion de numerc surgird, no tanto del
aprendizaje de los signos que se utilizan para
escribir los numerales, sino de las multiples y
variadas experiencias que exijan al nifio comparar la
cantidad de dos conjuntos, componer, descomponer
totalidades. A medida gue progrese en estas
acciones y puesto en contacto —algunas veces de
manera informal y asistematica, otras de forma
sisternatica— con los aspectos convencionales del
namero (conteo, lectura y escritura) los incorporara
a sus acciones.

La propuesta didactico-pedagdgica aplicada
propicio espacios en donde los nifios desarroliaron

rapidez perceptual y relacién espacial, que al
ser estimuladas incrementaron gradualmenie las
nociones l6gico-matematicas, fortaleciendo el
significado de numero.

Se pudo evidenciar la importancia que tiene el
papel de los padres de familia en el aprendizaje
de los nifios, asi como también en los padres de
la poblacién uno (1) se dejé claro que la lidica si
conduce a un aprendizaje significativo, que el juego
es una estrategia fundamental a través de la cual el
nifio interioriza conceplos a partir de experiencias
con su entorno.
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